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A jaték tartalma:

Pénzlapok novekvs sorrendben
(10x4 db):

lepton/fillér
krajcar/quadrans, prutah
as

obol

drahma, dénar
didrahma/félsekel
tetradrahma/stater
arany aureus
mina

talentum
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Az értékszdmok (1-t6l 10-ig) azo-
nos értékid pénzeket jelolnek. Minden
értékszamhoz négy lap tartozik, me-
lyeken 2-2 pénzérme fej és irds ol-
dala talalhat6 (A és B jeld lapok).
A mina és talentum esetében més
a helyzet, mivel ezek nem pénzér-
mék, hanem nagy pénzmennyiségek.
Itt az A és B lapokon a stlyra és
pénzmennyiségre utalé képeket tala-



lunk. Az 0Osszetartozé (A-B) lapokon
egy-egy ige két részét olvashatjuk, az
A-lapon kezdédik, a B-lapon fejezd-
dik be az igevers. (Nem minden azo-
nos értékszami, A-B jeld lap tartozik
tehat ssze. A pérositisban az igék is
segitenek.) Alul a pénzekre vonatkozo
tudnival6kat, adatokat taldlunk, ame-
lyek tijékoztaté jellegiiek.

Kiilonleges lapok:

Isten Jézus Jadas
mérlege hal jel pénze

3 db 4 db 1 db



1. Utékartya

Jaték célja: Feliilitéssel minél tobb
pénzt szerezni a jaték végére.

Jaték elékészitése: Mindenki kap-
jon els6 osztisra 4 lapot. A tobbi
lapbdl képezziink egy huzépaklit és
tegyiik leforditva kozépre. Ha az els6
osztasnal valaki Jadas-lapot kap, azt
vissza kell keverni a pakliba, és huzni
helyette masikat.

Jaték menete: Kisorsolunk egy kez-
dsjatékost. O rak le eldszor egy lapot,
ezzel kezd egy doboépaklit. Ezutin
t6le balra haladva jonnek a jatéko-
sok. Alapvetéen az a feladat, hogy
erésebb lap lerakasaval tussitk feliil a
dobopakli legfelsg lapjat. Ha valaki-
nek van erdsebb pénzlapja, kotelezd
iitnie. A kiilonleges lapok befolyasol-
hatjak egy lap értékét, de azok hasz-
nélatira nem vonatkozik az iitéskény-
szer. Azokkal lehet taktikdzni, hogy
mikor jatssza ki a jatékos. Ha valaki



nem tud iitni, passzol.

Ha egy jatékos iitését nem iitik
feliil, tehit utdna mindenki més pasz-
szol, megkapja a dobdpaklit, és maga
elé helyezi. A kovetkezd kort 6 kezdi
egy lap lerakdsival. Amikor egy jaté-
kosra keriil a sor, ki kell egészitenie
a kezében 1év6 lapokat 4-re. Fontos,
hogy ezt nem a laprakds utin, hanem
el6tte teszi meg. Abban a ritka eset-
ben, ha valakinél négy kiilonleges lap
van, helyezze az egyiket a hazopakli
aljara, és hazzon helyette egy tjat. Ha
a hazopakli elfogy, a jatékot a kézben
1év6 lapokkal folytatjuk tovabb.

Jaték wvége: Akinek elfogynak a
lapjai a kezébdl, befejezi a jatékot.
A tobbiek folytatjdk, amig legalabb
ketten jatékban vannak. (Ha a soron
kovetkezd hivéonak mar nincs lapja,
a korben utdna kovetkezd jatékos hiv.)
Ha minden lap elfogy a kézbdl, vagy
csak egyetlen jatékos marad, akinek
még lap van a kezében, akkor vége



a jatéknak. Megszamoljuk a szerze-
ményeket, amire két lehetSség van
(beszéljitkk meg el6re, melyiket hasz-
naljuk): vagy a pénzlapokat szdmoljuk
ossze (hany db pénz, a kiilonleges la-
pok nélkiil), vagy a pénzlapok értékét
(az 1-t8l 10-ig terjeds értékszamok
Osszege).

A kézben maradt lapok szamat/ér-
tékét levonjuk az elvitt lapokébol.

A jatékot kiilonleges lapokkal (ér-
tékvaltos valtozat) és anélkiil (egysze-
ri véltozat) is lehet jatszani.

Kiilonleges lapok szerepe:

Isten mérlege: A mérleg-lap meg-
forditja a laperGsség irdnyit: emel-
kedé lapmenetbdl csokkend lesz, és
viszont. Pl ha addig a talentum volt
a legerésebb lap, valtis utin az lesz
a leggyengébb. Ha tjra beteszi valaki,
megint megfordul az irdny. Egy kéron
beliil tobbszor is lehet mérleg-lapot



rakni. Az aktudlis jatékos miutin le-
rakta a mérleget, lerakhat még egy
pénzlapot is, természetesen az 10j ér-
tékrend szerint. Ha 1j dobopaklit
kezdiink, az értékrend visszaall az
eredeti emelkedd értékrendre.

Jézus hal jel (rajta az 6t kenyér és
két hal megszaporitasara utalé mozaik
részlete): A hal-kartya valamelyik do-
bandé pénzlappal egyiitt hasznalhato:
megtobbszorozi annak a lapnak az
értékét, amivel dobésra kerill. Egy
darab hal-kirtya dupldzza, két db
négyszerezi, harom db nyolcszorozza.
Pl: két hal és egy drahma o6sszesen
hiszat ér. Ha kordbban egy mérleg-lap
megvaltoztatta a laperGsség iranyat,
a hal-kirtya értéknovel§ szerepe is
visszafelé érvényes: egy lap felez, két
lap negyedel, harom lap nyolcadol.

Judds pénze (30 eziistpénz): Ha a
Judas-lapot hiizza valaki, azonnal rd



kell tenni a jatékban 1é6vé dobdpaklira,
amit igy nem visz el senki. (Ezért
fontos, hogy nem dobds utin, ha-
nem elStte egészitjik ki a lapjain-
katl) Ekkor a dobépaklit belekever-
jik a huazépakliba, és a Judas-lapot
hazo jatékos kezdi az 4j kort. Ha
a lap harmadjira is elSkeriil, akkor
a dobopaklit nem keverjikk vissza a
hazolapok kozé. Kivesszilk a Jadas-
lappal egyiitt a jatékbol, és félretesz-
szitkk. Ez egy halott pakli.

Kiegészité szabdlyok:

A Judis-pénz hasznilatira egy to-
vabbi lehet6ség:

A Judis-lap kézben marad, és bar-
mikor berakhatja a jatékos, mondvan,
hogy nem engedi elvinni az adott pak-
lit. Ilyenkor a Jadas-lappal egyiitt le
kell raknia egy lapot, amire a tobbi-
eknek tenni kell. Elsfordulhat, hogy
mégsem az viszi el a paklit, aki lerakta
a Judés-lapot. Pl. erdsebb lappal, vagy



értékvaltassal, hal-kartyéval varidlva stb.

Két jatékos esetén korszabaly-mo-
dositds: Hivaskor a jatékpartnernek
mindenképpen kell a hivott lapra
reagalnia, ha erdsebbet nem tud rak-
ni, akkor béarmilyen gyengét dobhat.
Ebben az esetben sem kotelezs a kii-
lénleges lapokat hasznalni, lehet veliik
taktikdzni.

2. Villampakli

Jaték célja: Az el6z6 feliliitss jaték
gyorsitott valtozata. Cél itt is minél
tobb pénzt szerezni a jaték végére.

Jaték elokészitése: Minden lapot
kiosztunk. (Ha nem jut mindenkinek
egyformin, a maradékot félretessziik.)
A lapokat nem lehet elére megnéz-
ni, egymdsra teszi mindenki, ahogyan
kapja.

Jaték menete: Kisorsolunk egy kez-
dégjatékost, 6 rak le lapot elGszor. Egy
korben (amelyben minden jatékos



egyszer rak) a leger6sebb lap viszi
a paklit. (Azonos értékd lapok esetén
a hamarabb lerakott lap az erdsebb.)
Mindenki azt a lapot teszi, ami sor-
ban jon. Az kezdi az Gj kort, aki
elvitte a lapokat az el6z6 korben. A
kiilénleges lapok itt is hasznalhatéak.
A mérleg-lap értéket valt, ha agy jon
ki, egy koron belill tobbszor is. A
hal-kértya a lap értékét duplizza meg,
ezért a jatékos még egy lapot rak-
jon le a hal-kartyara. Judas-lap esetén
meghal a pakli, kivesszitk a jatékbol.
Aki letette a Judés-pénzt, az hivja az
0j kort.

Jaték vége: A szamlilis hasonléan
zajlik, mint az el6z6 jatékban.

3. Fejhez iras

Jaték célja: A pénzek fej és irds
(A-B) oldalat kell pérositani, a jatéko-
sok igyekeznek minél tobb osszeilld
lappart gytjteni.



Jaték elokészitése: A jatékban csak
a pénzlapok és a Judas-lap vesz részt.
Mindenki kapjon els6 osztisra 4 la-
pot. A tobbi lapbdl képezziink egy
paklit, és tegyiik leforditva kozépre.

Jaték menete: Kisorsolunk egy kez-
dgjatékost. O hiiz elGszor a paklibol.
Ha van pirja, felolvassa a teljes igét,
és lerakja a part maga elé az asztalra.
(Egyszerre csak egy part lehet lerak-
ni. Abban a kiilonleges helyzetben,
ha valakinek rogton van két parja, azt
két koron keresztiil tudja majd lerak-
ni.) A kezd6tsl balra haladva kovet-
keznek a jatékosok, huiznak, és ha van
péarjuk, azt leteszik maguk elé. Addig
folytatodik igy a jaték, amig tart a
pakli. Ha elfogyott, egymastsl hiz-
nak a kézben 1évg lapokbol (mindenki
a korben elétte 16v6tol).

Jaték vége: Addig jatszunk, mig az
Osszes part le nem tessziik, és valaki-
nél megmarad a Judas-lap. O a vesz-
tes. Gydztes az lehet, aki leghamarabb



lerak a kezébdl minden lapot, vagy
aki a legtobb part osszegytjt. Ezt
még a jaték elején el kell donteni.

4. Ertékkvartett

Jaték célja: Négy azonos értékd
pénzlap alkot kvartettet, a jatékosok
most ezeket gytdjtik. Akinél 6sszegyilt
egy kvartett, lerakja maga elé az asz-
talra.

Jaték eldkészitése: A kilonleges la-
pok ebben a jatékban nem vesznek
részt. Kezdésnél minden lapot kiosz-
tunk. (3 és 6 jatékos esetén nem jut
mindenkinek egyforma szamu lap, en-
nek ellenére osszuk ki mindet. Mar az
osztasndl sorsoljuk ki, ki lesz a kezd§
jatékos. Néla kezdjiik az osztast.)

Jaték menete: A kezds jatékos
valakit§l kér egy lapot, megnevezve
a lap értékét és/vagy a pénz nevét.
(Pl. ,,Gdbor, kérek egy obolt.” Vagy:
,Kérek egy 4-es obolt.”) Ilyenkor az



illetének a kért lapot oda kell adni. A
jatékos barkitsl kérhet, egymés utdn
tobb jatékostdl is, mindaddig, amed-
dig sikeriil olyat kérni, ami az ille-
t6 jatékosnal van. (Ha a pénz neve
killonbozs, de az értékszam azonos,
akkor is oda kell adni a lapot. Pl. két
drahma és két dénér tartozik az 5-Os
kvartettbe. Ha valaki drahmat kér, a
dénér lapjat is oda kell adni. Ezért jo,
ha a pénz nevével egyiitt az értékét
is mondja a kérg jatékos.)

Ha a jatékos rosszul kér, azaz
a megszolitott jatékosnal nincs az
a lap, amit kért, nem kap semmit, és
nem kérhet tobb lapot. Ha van nila
Osszegyiilt kvartett, azt leteszi maga
elé az asztalra, és a kovetkezd jaté-
kos kérhet, hasonl6 médon. A tobbiek
igyekeznek megjegyezni, kinél milyen
lap van, illetve nincs, igy ez egyfajta
memoriajaték is egyben.

Fontos: ha a kérg jatékos tgy gon-
dolja, hogy valakinél tobb azonos ér-



tékd lap is van, példaul 3 db lepton,
akkor sem kérheti gy, hogy kérem a
hiarom leptont, hanem csak egyesével.
Tehit: Kérek Gébortol egy leptont.
Kérek Gabortdl még egy leptont. Sth.

Jaték vége: Addig jatszunk, mig az
Osszes kvartett osszegytlik, és elfogy-
nak a kézbsl a lapok. Az a gydztes,
akinek a legtobb kvartettet sikeriilt
leraknia.

5. Lapmemoria

Jaték célja: A képi emlékezet alap-
jan minél tobb lappéart és kvartettet
gytjteni.

Jaték eldkészitése: A kilonleges la-
pok nélkill memoériajatékot is lehet jat-
szani. Osszekeverve és szétteritve lefelé
forditjuk a pénzlapokat az asztalon.

Jaték menete: Kisorsolunk egy kez-
dé jatékost, aki megfordit két lapot.
Ha sikeriilt part taldlnia, kiveheti, és
ujabb két lapot fordithat, mindaddig,



amig part taldl. Ha nem talal 4j part,
de taldl egy harmadik azonos értéki
lapot valamelyik pérjihoz, akkor azt
is kiveheti. Ilyenkor nem fordit wjra.
A kovetkezd jatékos hasonléan folytat-
ja, amig sikeriil part vagy harmadik,
negyedik lapot taldlni a mar megle-
v6 parokhoz, hiarmasokhoz. A lapokat
mindig ugyanarra a helyre kell visz-
szaforditani, ha nem sikeriil megfelel§
lapot tallni.

Jaték vége: Az a jatékos nyer, aki-
nek Osszegytjtott parjai és kvartett-
jei tobbet érnek: 1 par = 2 pont;
1 kvartett = 5 pont.

Kiegészité szabdly: Ha a jatékos
olyan lapot fordit, amelyik illik vala-
melyik lerakott parjahoz vagy harma-
sahoz, az is sikeres forditas. Kiveszi
a lapot, majd tjra fordithat (egyet, ha
az megint sikeres; kett6t, ha az els§
még nem volt sikeres), mindaddig,
amig jokat fordit.
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